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llke 1: En az 3 Bilim Dal\

Sosyal Bilimler, Sanat

Teknoloji i
ve Spor Bilimleri

Disiplinlerusti

Fen ve Matematik Rehber
Bilimleri T
Ogretmen



Sosyal Bilimler ile diger bilimlerin
butinlestiriimesidir.

Bireysel Yapilandirma ve Anlaml
Ogrenme i¢in Robotik ve Oyun
Tasariminin Kullanilmasi,

Disiplinlerarasi Yaklasimin Yeniden
Yorumlanarak Farkh Disiplinlerin
Esdegerde Yer Almasi,

Programlama ve Ogretim Araglarinin
Ogrenme Ortamlarinda Etkin Kullanimi,

Bilgi islemsel Diisiinme Becerilerinin (Teknolojiyle
veya Bilgisayar Kullanmadan) Problem Cozme
Surecinde Kullanimi,
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Bilgisayar Biliminde Hangi Yasta Ne Ogretmeliyiz?

OKUL ONCESI ILKOKUL ORTAOKUL LiSE
- Siralama - Blok tabanli programlama - Blok tabanli programlama - Metin tabanl programlama
- Problemi kigik araclar kullanma (Scratch vb) araglar kullanma (Scratch vb)  araclar kullanma (Java, HTML vb)
parcalara ayirma - Programlara cesitli komutlar - Daha fazla programlama - Gergek hayattaki ihtiyaclar igin
- Komut verme ekleme (bekle, dongi vb) kavrami &grenme (kosullar, programlama
degiskenler vb.)
Kodable, The Faos, ScratchJr vb.
BeeBots
Code Studio (code.org) 1,2, 3
KIBO
Sphero, Dash & Dot vb.
LEGO WeDo
Blok tabanh programlama(Scratch, StarLOGO, vb. )
CS First Google
ACIKLAMALAR LEGO Mindstorms (EV3, NXT)
Beceriler Codecademy, Khan Academy, vb.
Metin tabanli programlama
Uygulama - Yazdim (Java, HTML, Python, vb.)
Donanim Bilgisayar bilimini kesfetme
Ogretim programi Arduino, Raspberry Pi, vb.
Bilgisayar bilimi
ilkeleri ve uygulamalar
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llke 3: Tum paydaslarin etkin katilimini
saglama




Cocuklarin 6grenmesiyle ilgili
tim aktorlerin okulu iyilestirme

calismalarinda yer aldigl
“Okul Gelisim Modeli”
kurulacaktir.

Harezmi Egitim Modeli’nin olmazsa olmazlarindan biri
de tum paydaslarin yer almasini saglamaktir.

2 . 23 Egitim
VIZYONU




llke 4: Hayatin icinden sorunlar yerel, ulusal ve evrensel dl¢cekte 6grenci ve

ogretmen birlikteliginde veriye dayali olarak belirlenir.

Veri toplama-Cozumleme-Gorsellestirme

Internet UE Ol Anket Veri Bulgulari

verileri Veri toplama
yorumlama 2lUE L

cozimleme grafik ile

slickdl e (Excel) gorsellestirme




llke 5: Suirec, bilimsel arastirma yontemleri

kilavuzlugunda yurutulur.

{ Bilimsel Arastirma
Olarak Paylasma



Ilke 6: Uygulamalardan elde edilen deneyimler ile taslak planlar
guncellenerek nihai planlar olusturulur.

Ik Taslak Bitiste
—— plan . Uygulama Q glncelleme
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18-29 Eyliil 2023 Harezmi Uygulama Okulu basvurularinin alinmasi.

29 Eyliil 2023 Okul basvuru sonuclarinin aciklanmasi.

02 Ekim — 13 Ekim 2023 Harezmi Ogretmen Egitici Egitimi

09 Ekim - 17 Kasim 2023 Harezmi Uygulama Okullari icin “Harezmi Ogretmen Egitim

01 Kasim 2023- 30 Haziran 2024 Harezmi uygulayici 6gretmenlerimize yonelik hizmet ici
egitimler, webinar ve seminerlerin planlanmasi.

08 Ekim 2018 - 18 Ocak 2023 1.Dénem Egitim Ogretim Yili Hirezmi Uygulama Planina gore
uygulamanin yapilmasi.

04 Subat - 31 Mayis 2024 2.Dénem Egitim Ogretim Yili Hirezmi Uygulama Planina gore
uygulamanin yapilmasi.

20 Mayis - 7 Haziran 202Harezmi Uygulama Okullarinda Durum Degerlendirilmesi
(Uygulayici Ogretmen, Ogrenci ve Koordinator), Harezmi Uygulama Okullarinda Bilimsel
Calisma Raporlarinin yazilmasi

27 Mayis - 7 Haziran 2024 2.Harezmi Egitim ilce Senligi



His Ciimlesi

Kolay ve kalici 6grenmeyi saglamak icin
bilisim teknolojileri destekli materyaller
hazirlamak.

Alt Problemler: -
Algilama problemlerini ortadan kaldirmak ~ [
icin somut anlatim yapmak, deney- \
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gozlem ve yaparak- yasayarak ﬂn ?"Rﬂiﬂi HT

yontemlerinin kullaniimasi, ’

Akademik yetersizligi basariya il

donustirmek icin dikkat cekici .

materyaller tasarlanmasi
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/“ po e e DERS: HAREZMI EGITiM MODELI
Ornek 2

His Cimlemiz

Ozel gereksinimi olan égrencilerin okulun fiziksel

sartlarindan dolayi yasadiklari sikintilari c6zmek
icin okul ortamini diizenlemek.

Alt Problemler:
Gorme engellilerin bireysel olarak siniflarina

gidememesi HiS* CUMLESI FAK
Fiziksel engeli olan dégrencilerin okula giriste sorun Ozel gereksinimi olan 6grencilerin okulun
yasamasi fiziksel §artI?rlndarT c_iolayl yasadiklari ; =
S : i : : . ¥ sikintilari ¢ézmek i¢cin okul ortamini \
Fiziksel engeli olan 6grencilerin binanin Ust katlarina diizenlenmek J

ctkamamasi r/“ B o ~ 7~
isitme engeli olan 6grencilerin derste aktif A@x

olamamasi fTm \ ‘
AN VAR

vb. !éb")“;'; : (
arezmi

egitimmodell  * Hayatin Iginden Sorun
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| — e GELECEK, CEVRE
Ornek 3 BiLiNciyLE GELECEK

His Cimlemiz
Cevre bilinci eksikligini gidermek amaciyla; dogayi
sevdiren, duzenleyen toplumu bilgilendiren

faaliyetler gerceklestirmek.

Hikayemiz

Uzaylh ufosu ile seyahat ederken yolunu diinyaya
cevirdi. Hic gitmedigi yerleri gormek onu
heyecanlandiriyordu. Hizla diinyaya yaklasiyordu.
Ormanlari, engin denizleri gordu. Heyecani gittikce
artiyordu. Fakat daha detayli bakinca fikri
degismeye basladi. Ormanlarin cayir cayir yandigini,
denizlerin pis oldugunu fark etti. Arkadaslari ile
beraber ileri diizey teknolojilerini kullanarak
denizleri temizlemeye, yanginlari sondirmeye
basladilar. Nihayetinde insanlar da onlarin
faaliyetinden ders cikardi ve bu temizlige katildi.
Dlinya yeniden daha temiz ve glizel hale geldi.
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